Informacje ogdlne

Czas 2013-12-07 10:00-15:00

Miejsce Ztotniki

Scenariusze 1 ciggly

Frakcje Pomaranczowi, Niebiescy, Rednecki (kolor zétty), Mutanty (bez oznaczen)
Ograniczenia FPS 360 fps w budynkach, 600 fps max (chronowanie dla chetnych)

Obowigzuje MED zgodnie z http://dzikusy.com.pl/pliki/med.png

Wpisowe 5 PLN tylko przelewem (nie bedzie weryfikacji listy na miejscu, ani zbierania monet) na konto
72 1090 1463 0000 0001 1853 1668, Stowarzyszenie Dzikusy ASG Team, tytutem BF12

Niepetnoletni Niepetnoletni 16+ beda dopuszczeni do zabawy po tym, jak zgtoszg sie u orga wraz z
opiekunem, ktéry pisemnie poreczy, ze bierze za nieletniego odpowiedzialno$¢ na czas trwania
imprezy

Rejestracja

PW wskazujac jedng z dostepnych opcji:
- dowddca Pomaranczowych (1)
- dowddca Niebieskich (1)

[Bez dowddcy zwyciestwo bedzie niemozliwe, bo odpowiada on za odbieranie raportow o przejetych flagach.
Dowddcy wraz z orgiem majg miejscowke w sztabie (warto przywiezé sobie krzesto)]

- 5-osobowy oddziat pomaranczowych (bez limitu)
- 5-osobowy oddziat niebieskich (bez limitu)
Oddziaty:

Ciezka piechota: 1 dowddca oddziatu (obowigzkowe radio), 1 medyk, 0-3 zotnierzy wsparcia,
dopetnienie strzelcami do 5

Lekka piechota: 1 dowddca oddziatu (obowigzkowe radio), 1 medyk, 1 inzynier, 2 strzelcow
Spadochroniarze: 1 dowddca oddziatu, 1 medyk, 3 strzelcow (obowigzkowe posiadanie biatych szmat)

[Zgtaszamy tylko oddziaty 5-osobowe, w razie niedoboru trzeba dogadac sie ze znajomymi spoza ekipy.
Najwazniejsze, aby radio byto w oddziatach inzynieryjnych, w pozostatych przydaje sie do kontaktéw ze
sztabem, ale od biedy mozna sie dogada¢ w sztabie osobiscie. Wazne: Niebiescy i Pomararficzowi majg zakaz
uzywania hi-capow.]

- Rednecki zgtaszajg sie luzem, grupami (bez ograniczen) — nie ma tu okreslonej struktury, brak réwniez specjalistéw

[Kazdy, kto chce sie po prostu postrzela¢ / ma tylko hi-capy / nie ma ekipy, zgtasza sie tu. Ot pospolite ruszenie
bedace podstawg sobotnich strzelanek.]

- supermutanty (3)

[Mile widziana stylizacja. Te 3 osoby stanowig podstawe frakcji mutantéw — nie mozna ich zamieni¢ w ludzi.]


http://dzikusy.com.pl/pliki/med.png

Zasady wspolne

Trupiarnia, sztab i respy znajdujg sie na parkingu. W sztabie siedza: org, dowddca Pomaranczowych, dowddca
Niebieskich. Kazdy, kto znajdzie sie w trupiarni, jest trupem. Wyjs¢ stamtagd mozna jedynie poprzez oznaczone respy.
Zywi maja zakaz przekraczania biatoczerwonych tasm i strzelania przez nie.

Warunki zwyciestwa (moga ulec zmianie w przypadku dysproporc;ji sit):
- co 15 minut zliczane sg punkty za flagi (w tym jedna losowa ma potrdjng wartosc)
- Pomaranczowi i Niebiescy - zdobyé co najmniej ¥ mozliwych do zdobycia punktow
- Rednecki - nie dopuscié¢ do zwyciestwa Niebieskich i Pomaraniczowych
- Mutanty - zasymilowa¢é % ludzi

Mutanty

Nie posiadajg respa, po trafieniu regenerujg sie po 5 minutach, mogg w tym czasie przemiesci¢ sie na
bezpieczniejszg pozycje.

Asymilujg zywych/rannych/martwych (tak, nawet tych wracajgcych do respa) - dotknieta osoba natychmiast
przechodzi na strone mutantéw jako “martwa, w trakcie regeneracji”.

Martwy mutant dotkniety przez medyka wraca do macierzystej druzyny.

Supermutantdw nie mozna wyleczy¢.

Radio

- kanat 1.0 - Rednecki (do komunikacji z orgiem), alarmowy
- kanat 2.0 - Pomaranczowi - rozkazy i flagi

- kanat 3.0 - Niebiescy - rozkazy i flagi

Zasady Niebieskich i Pomaranczowych

Spdjne druzyny - kazda porusza sie jako catos¢ i wszyscy jednoczesnie schodzg do respa i wychodza z niego
(decyzjq dowddcy druzyny).

Zakaz uzywania hi-capéw. Zotnierze wsparcia uzywajg dowolnych magéw, ale musza mie¢ KMy.

Medycy

- kazdy zaopatruje sie w bandaze we wtasnym zakresie (standardowe, o dtugosci 2,8m)
- leczenie polega na porzadnym obwigzaniu bandazem trafionego miejsca

- brak limitéw leczen (kazdy moze zosta¢ mumia)

Respienie natychmiastowe, catg druzyng - wyjscie w pole w miejscu oznaczonym flaga (nie trzeba wchodzi¢ do
trupiarni, wystarczy dojsé do flagi (kazda strona ma 1 respa, Pomaranczowi majg 2).

Zdobywanie punktow kluczowych
- inzynier obala wrogg flage i stawia wtasng
- przed postawieniem swojej flagi nalezy skontaktowac sie z HQ i otrzymaé potwierdzenie zdobycia PK

Spadochroniarze
Zamiast respowac sie normalnie, mogg wyjs¢ z trupiarni z biatymi szmatami i zdesantowa¢ sie w dowolnym,
wolnym od przeciwnikdw, miejscu na planszy. Wczesniej trzeba krzyknac¢ ,Desant!”, zeby nie byto niedoméwien.

Zasady Redneckow

Brak struktury, limitéw, specjalistéw

Respowanie natychmiastowe, przy wyjsciu z trupiarni, w miejscu oznaczonym flaga

Kazdy moze obali¢ flage w punkcie kluczowym (staje sie neutralna), wczesniej jednak nalezy zgtosic¢ to orgowi,
otrzymujac potwierdzenie odbioru (nie ma radia = nie ma obalania flag)



