0. Miejsce - Fort Vla, 12 marca, 9:30
1. Limit 300 kulek tgcznie w magazynkach po dotadowaniu (tak, to oznacza dla wielu mniej niz hi-cap)
2. Dotadowanie w respie/u zotnierza wsparcia

3. Specjalisci

3.1. Inzynierowie - TYLKO ONI zdobywaja flagi (zdobycie trwa 2 minuty) - t.j. obalajg wroga flage i stawiajg
wiasng

3.2. Medycy - leczg (bez limitéw liczby leczen, leczenie trwa 2 minuty i mam na mysli DWIE MINUTY), jak
medyk leczy to leczy, a nie strzela

3.3. Zotnierze wsparcia - TYLKO ONI nie maja limitéw ammo, pozwalajg tez uzupetnié¢ amunicje (dotyka
delikwenta i ten juz moze uzupetni¢ ammo)

Jesli sie okaze, ze ktos nie potrafi doliczy¢ normalnie do 120 (=2 minuty), to straci naszywke specjalisty i
otrzyma jg wrég.

4. Dowddcy - kazdy obowigzkowo posiada radio i mape, mogg komunikowac sie z HQ i poruszaé nawet
bedac rannymi. Jak widaé, dowddca to najwazniejsza osoba w oddziale, jego strata moze oznaczac
rozbicie oddziatu (t.j. konieczno$¢ wycofania sie). Trzeba wiec chroni¢ swoich dowddcow. Snajperzy zas
znajdg dla siebie godne zajecie.

5. Oddziat

a) inzynier + medyk + dowddca + strzelcy

b) zotnierz wsparcia + medyk + dowddca + strzelcy

Oddziat porusza sie jako jedna catos¢, nie tracgc kontaktu z dowddcy. W razie czego dowddca musi by¢
gotéw uzy¢ swojego donosnego gtosu.

6. Zejscie z pola

- trafiony medyk schodzi od razu, nie ma na co czekaé

- w przypadku braku medyka, trafiony dowddca schodzi od razu, a pozostatosci oddziatu (zywi) wycofujg
sie w poblize respa (oddziat nigdy nie pozostaje w polu bez dowddcy)

- reszta, trafiona, schodzi od razu lub, jesli to ma sens, czeka na medyka

7. Rozkazy

- dowddcy wypetniajg rozkazy HQ

- oddziat wypetnia rozkazy dowddcy

- nie ma samowolki, nie ma samotnych strzelcow

8. Respowanie natychmiastowe, OGRANICZONE, kazda strona ma swojego niezdobywalnego respa

8.1. Dowddca wychodzi z respa natychmiast, wraz z resztg oddziatu, po czym taczg sie z zywymi cztonkami
oddziatu

8.2. Po zebraniu w respie potowy oddziatu bez dowddcy, sposrdéd nich wybierany jest zastepca, ktéry
kontaktuje sie z HQ (o ile posiada radio) w celu ustalenia miejsca, w ktorym obie czesci oddziatu sie
potacza - dopiero po ustaleniu tego mozna wyjs¢ z respa. Nie ma radia, nie ma wyjscia.

8.3. W zadnym innym przypadku nie wychodzimy z respa



9. Komunikacja radiowa

- dowddcy oddziatéw i HQ pomaranczowych porozumiewaja sie na kanale 1.0

- dowddcy oddziatéw i HQ niebieskich porozumiewajg sie na kanale 4.0

- pozostali moga prowadzi¢ nastuch na kanatach swojego dowddztwa, ale nie mogg sie wcina¢ w eter

Dowddca oddziatu zgtasza sie do HQ wytgcznie w celu otrzymania nowych rozkazow:

- po wyjsciu z respa

- po wykonaniu rozkazu

- po niewykonaniu rozkazu (bo np, oddziat zatrzymat sie z powodu napotkania oporu)

Zadnych pogaduszek na radiu.

Rozkazy sg prymitywne - atak/ruch na pozycje lub tez obrona pozycji. Inzynierowie nie potrzebujg
rozkazéw, zeby czyni¢ co do nich nalezy.

10. Mapy - zostang przygotowane we wtasciwym czasie

11. Cel gry - utrzymywanie kontroli nad strategicznymi punktami (flagami) - posiadane flagi zliczane sg co
pot godziny (czyli dwa razy w trakcie scenariusza + na sam koniec). Liczba flag bedzie uzalezniona od liczby
chetnych graczy. Zadnych dodatkowych udziwnien. Nie bedzie artylerii - tym razem zabijaja tylko kulki.

12. Scenariusze - 2 po 1,5h, z przerwg miedzy nimi na podzielenie sie wrazeniami z gry (najlepsze wnioski i
komentarze sg na ciepto)

13. HQ - Wacol i Qurcz stang po dwdch stronach pfotu.

14. Rejestracja

Aby unikna¢ sytuacji, ze 2 pierwsze godziny poswiecimy na przydziat do oddziatéw, nastapi to przed
rozgrywka.

Prosze zgtasza¢ do mnie na PW maksymalnie 6-osobowe grupy (ktorych dowddca KONIECZNIE musi
posiada¢ PMRke, umiec¢ korzystac z prostej mapy i odrézniac lewa reke od prawej), a takze pojedyncze
osobistosci. Tak, mozna zgtosic kilka grup. Kazda taka grupa bedzie stanowita rdzen oddziatu, do ktérego
doklejeni zostang single. Ostatecznie kazdy oddziat bedzie miat 6-10 oséb na stanie. Nie wstydzZcie sie z
tymi PW, im lepiej ogarniemy strukture oddziatéw przed scenariuszem, tym przyjemniej bedzie sie grato.



