1. Miejsce - Fort Vla, 20 sierpnia, 10:00 — zbiérka w respach (6 sztuk), odprawa
dowddcéw sektoréw o 9:30 na goérce, zgody dla nieletnich od rodzicéw i
opiekunowie przed 10:00 na goérce (opiekunem moze by¢ dowolna osoba
petnoletnia, nawet kolega z teamu)

2. 2 strony konfliktu — pomaranczowi & niebiescy

3. 3 sektory (pdétnocny, centralny, potudniowy) — kazdy sektor posiada respy i
dowddcow

4. Zakaz uzywania pirotechniki
Limit FPS6w: 400 auto, 500 single

6. Zwyciezy strona, ktéra posiada wiecej punktéw, punkty sg zliczane co 0,5h za
posiadane flagi

7. Limit 300 kulek fgcznie w magazynkach po dotadowaniu

8. Dotadowanie w respie/u zotnierza wsparcia

9. Specjalisci

a. Inzynierowie - TYLKO ONI zdobywajg flagi (zdobycie trwa 2 minuty) - t.j.
obalajg wrogg flage i stawiajg wtasng; rdwniez oni buduja przy flagach
budynki (2 minuty, przy kazdej fladze moze by¢ 1 budynek); kazda akcja musi
by¢ zgtoszona do orgdéw

b. Saperzy — burzg budynki (2 minuty); mozna zburzy¢ przy wrogiej fladze,
mozna przy swojej jesli chce sie zbudowac inny budynek; akcje trzeba zgtosié
na radiu

c. Zotnierze wsparcia — brak limitéw ammo, poprzez dotyk umozliwiajg innym
natychmiastowe uzupetnienie ammo

d. Medycy — mogg leczy¢ innych, 2 minuty, limitéw leczenia brak

e. Dowddcy sektoréw —raz na pét godziny (10-10:30, 10:30-11,...) mogg wzywacé
ostrzat artyleryjski; obowigzkowe posiadania radia i mapy; poza tym
traktowani jak dowdédcy druzyn

f. Dowddcy druzyn — oddziat porusza sie zawsze z nimi, jesli dowddca schodzi do
respa, to caty oddziat schodzi; zalecane posiadania mapy i radia

10. Oddziaty — 4-6 osobowe (optymalnie 5-osobowe)

a. Druzyna dowodzenia — dowddca sektora, medyk, strzelcy

b. Druzyna ciezkiej piechoty — dowddca druzyny, medyk, zotnierz wsparcia,
strzelcy

c. Druzyna saperska — dowddca druzyny, medyk, saper, strzelcy

d. Druzyna inzynieryjna — dowddca druzyny, medyk, inzynier, strzelcy

11. Budynki

a. Stanowisko artylerii — dowddca sektora otrzymuje dodatkowy ostrzat
artyleryjski co 0,5h (do wykorzystania tylko raz na 0,5h przez jedng ze stron)

b. Bunkier — przy zliczaniu punktdw wartos¢ flagi liczy sie podwdjnie (nie daje
bonusu, jesli w danym przedziale czasowym byto tam stanowisko artylerii i
zostato wykorzystane, takich przekretéw nie bedzie)



12. Radio
a. Kanat1l-pomaranczowi dowddcy sektoréow <-> orgowie
b. Kanat 2 — niebiescy dowddcy sektoréw <->orgowie
c. Kanat 3 —pomaranczowi sektor pétnocny
d. Kanat4 —pomaranczowi sektor centralny
e. Kanat5 - pomaranczowi sektor pofudniowy
f. Kanat 6 — niebiescy sektor pétnocny
g. Kanat 7 —niebiescy sektor centralny
h. Kanat 8 — niebiescy sektor potudniowy
13. Zejscie z pola
a. Medyk schodzi od razu (chyba ze ma obok innego medyka)
b. Dowddca oddziatu czeka na medyka/schodzi z catym oddziatem
c. Catareszta czeka na medyka /schodzi
d. Zrespa mozna wyjs$¢ jedynie z dowddca oddziatu
e. Respowanie jest natychmiastowe
14. Rejestracja
PW zgtaszaé¢ do mnie 5-osobowe oddziaty (w przypadku mniejszych, zostang dodani
ludzie bez przydziatu), wraz z funkcjami
15. Uwagi
Nie strzelamy sie w poblizu samochodéw.
Nie paradujemy z replikami na ulicy.



