Idea: Kilka stref walki, w kazdej jedno zycie, rézni sojusznicy i wrogowie.

Teren: dowolny, najlepiej z naturalng izolacjg stref

2-3 strefy walki (na poczatku scenariusza nalezy rozdzieli¢ miedzy nie swoje sity)

2 strony

Wspdlny resp dla wszystkich stref i stron, w centralnym punkcie

Kazda frakcja ma wtasne wejscie do kazdej strefy (tam sie zaczyna walke)

Po smierci w jednej ze stref wraca sie do respa, po czym mozna wtaczy¢ sie do walki w jednej z
pozostatych stref, gdzie jeszcze sie nie walczyto

Zabronione przechodzenie miedzy strefami, strzelanie do innych stref

Scenariusz A: Gra na czas. Po 30 minutach strona, ktéra utrzymuje flagi w wiekszej liczbie stref,
zwycieza.

Scenariusz B: W kazdej strefie jest do wykonania misja (misje) — po jej wykonaniu przez dowolng
strone, strefa zostaje zamknieta i wszyscy wracajg do respa. Mogg normalnie wigczy¢ sie do akcji w
pozostatych strefach (mimo uptywu czasu nastepuje tam intensyfikacja walk).

strefa A

strefa B

1. startuje w B/ @

2. ging
7. startuje w A
(ostatnie zycie)

4, startuje w C
6. wracam do respa

3. wracam do respa

. gine

strefa C /



