Idea: Dwie z trzech stron sprzymierzone przeciw trzeciej majg za zadanie zniszczy¢ cel w bazie wroga.
Po drodze muszg wykonywac zadania w okreslonej kolejnosci. W stylu trybu Assault z Unreal
Tournament.

Teren: lesny/miejski (preferowane duze budynki)

3 frakcje

3 (identyczne?) scenariusze — w kazdym 2 inne frakcje sg w sojuszu (atakujgca strona ma zawsze
przewage 2:1)

2 respy

Zadania nalezy wykonywa¢ w okreslonej kolejnosci. Wigze sie to ze zdobywaniem kolejnych flag
przez atakujgcych. Flag tych bronigcy nie mogg odzyskiwac (sg wiec spychani na kolejne rubieze
obrony).

Dowddcy i org pozostajg w kontakcie — fakt wykonania misji/zdobycia flagi musi by¢ znany obu
stronom.

Gra na czas.



